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Propos recueillis par Léopoldine Caille-Soyer / Traduction Anais Bouitcha
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VISIONS,
ORGANIQUES
CET
POETIQUES

Révolutionnant les standards contemporains,
le jeune designer australien Brodie Neill
étonne par ses créations avant-gardistes

dont les formes et les matiéres sont dignes
d'une nouvelle Odyssée de l'espace.

Racontez-nous comment a débuté votre carriére de designer...
Ma carriere a été une progression plutét que le fait d’un
événement marquant ou d'une révélation divine. La carriere
d'un designer débute lorsque lui-méme commence
a concevoir, peu importe que son travail initial
soit enfantin ou insignifiant. Tout contribue
a l'expérience et a la connaissance créative
du designer. En grandissant, je suis devenu
un enfant créatif dot¢ d'une imaginafion
fertile. A 18 ans, i’ai étudié a I'Université de
Tasmanie ol j’en ai appris davantage sur le
métier de concepteur et sur la maniere dont
je pourrais batir une carriere autour de
ma passion. Par la suite, j’ai obtenu
un Master 2 I'Ecole de Design de
Rhodes Island aux Etats-Unis.
Avant expos¢ une collection de six
prototypes de ma propre conception
au Salon Satellite de Milan,
ledesignd unluminaire, enparticulier,
a attiré I'ceil de Gregorio Spini,
alors directeur de la conception
chez Kundalini. « Clover »,
ma _plus récente conception,
a ét¢ présentée avec Kundalini sur
Euroluce en avril dernier.

>>
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over », suspension, en polyuréthanne moule
aluminium éditée par Kundalini.

<uel 3 été ['élément déclencheur de votre choix de carriére ?

fe ma vie, jai baigné dans les milieux de la conception

la création, et jai ainsi passé ces derniéres années a me
entrer sur le fait d'étre plus quun concepteur industriel,

plus particulierement dans le secteur des éditions limitées.
foujours été fasciné de découvrir ot le design pouvait m’'emmener

;]iiL‘HL‘ maniere mon travail peut atteindre tous les recoins du

m contemporain, comme les éditions limitées, la production de

naires et de meubles, les éléments d'intérieur...

Suelle est votre source d'inspiration ?

riez-nous de votre cheminement creéatif...

1aque fois que je congois quelque chose, jai la possibilité de

Ned

r quelque chose de nouveau, d'introduire une nouvelle forme

ge et une nouvelle inspiration a des objets fonctionnels.

alimenter cetle imagination, je dessine en m'inspirant de

ience, de l'art, de la nature, de la technologie et j'explore les

ndeurs du processus créatif lui-méme. Je m’éloigne de ma

ur chercher I'inspiration a partir de ces themes et les idées
découlent sont souvent instinctives, comme des réactions

spontanées vis a vis du monde qui m’entoure. Ces idées apportent
avec elles des défis a la fois techniques et conceptuels.

Comment abordez-vous un nouveau projet ?

Par un défi, une curiosité, un moment de « pourquoi pas » | Toul
peut déclencher ce courant de pensée, puisque les idées sont des
réponses spontanées au monde environnant. Ce questionnement
théorique pourrail commencer avec un matériau, un processus,
une forme ou un éclairage, la fonction ou l'effet de lumiere dési-
rée, Parfois, ces 1dées sont les simples genmes d'un concept qui, un
jour, pourraient évoluer en des conceptions potentielles, mais qui,
pour 'instant, sont des idées en hibernation.

Quels sont les contraintes et les obstacles récurrents auxquels
vous devez répondre du début de la conception du projet & son
aboutissement ?

D’habitude, c’est le « processus » qui est I'obstacle le plus impor-
tant dans chaque projet, peu importe s'il s'agit d'une édition limi-
tée, d'une piece unique ou d’'un produit de série. Le design peut
étre achevé en huit minutes comme en huit mois ; exécuter le
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« Pop », table
produite pour The
Apartment Gallery.
« [@ Chair », fauteuil en fibres
de carbone et de chrome.
« Reverb », fauteuil en aluminium, concu o]
en 2009 pour The Apartment Gallery.
« Remix », banc en divers matériaux [acryligue,
Corian®...], réalisé en collaboration avec
Christine pour The Apartment Gallery.
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« Jetr» © Alex Hamilton

« Intro », fauteuil en fibres de verre.

design signifie travailler constamment avec et contre le processus
phisique de la fabrication. Mais ¢’est ici que l'on trouve les défis et
découvertes les plus intéressants.

Comment qualifieriez-vous votre style de création ?

Organique et poétique. Beaucoup ou la plupart de mes
conceptions s'inspirent de la nature et sont représentées via les
elaborations mathématiques de l'ordinateur. Les courbes et les
formes sont gracieuses, les lignes souples et élégantes, et tout ceci
provoque I'émotion, la réponse et l'interaction. C'est vraiment une
ssthétique contemporaine, comportant néanmoins une qualité
Bumaine, naturelle.

Quel regard portez-vous sur votre travail ainsi que sur le design
contemporain ?

Je me place sans doute 4 I'une des extrémités du spectre du style.
Les structures et les formes que jutilise dans mes conceptions
pourmaient &tre avant-gardistes, mais elles sont toutefois emplies

d’un sens du contact et de l'interaction par le biais des différents
matériaux. Le design de remix plus que tout illustre cela grice
a des courbes ondulantes et fluides réalisées a partir d'une large
palette de matériaux et de couleurs. On peut dire que ces objets
ont deux niveaux de lecture : premiérement la forme d’ensemble
de la sculpture, et deuxiemement le proche détail du traitement
de surface.

Jessaie toujours de repousser les limites du design contempo-
rain en adoptant de nouvelles technologies et en utilisant des
processus provenant d'autres industries, mais en étant constam-
ment conscient du résultat qui est, d'une maniére différente, un
exemple de design contemporain.

Quel est l'objet dont vous ne pourriez pas vous passer ?

Du papier et un crayon | Malgré toutes les merveilles technolo-
giques et outils digitaux que compte mon studio, le papier et le
crayon restent la premiére trame des idées. Mes idées proviennent
toujours de croquis. l
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