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I'm fascinated by all kinds of materials. When you work with them, you have this foundation of
knowledge. You know how far you can push them. | guess that's my niche - designer Brodie Neill
talks with Marta Mikiel about the foundations of his career, his work philosophy and how he
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created his most significant pieces.
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Tasmania wydaje sie niezwykle egzotyczna czescia Swiata. Zwlaszcza jak

na miejsce pochodzenia stynnego projektanta...

Tak, to daleko stad. Ale whasnie tam sie urodzitem i wychowalem. Tam
tez studiowalem projektowanie mebli, wyjechalem jako 22-latek. Tasmania
to bardzo dzikie miejsce, nie ma tam wielu ludzi.

Ani wielu mebli... A jednak zawsze podkreslasz, ze czas spedzony na Ta-

smanii by} dla ciebie kluczowy i uksztaltowal cig jako projektanta.

Zdecydowanie nie istnieje tam $wiat dizajnu w europejskim rozumieniu,
z gwiazdami w rodzaju Philippe’a Starcka itd. Sa lokalni artysci, wytworcy
mebli dzialajacy w swoich warsztatach. Spotyka sie tez mase organicznych
form, mebli wykonanych z endemicznych gatunkéw drewna rosnacych tylko
w tamtejszych dzikich lasach. S3 tam naturalne zasoby i jest przemyst wyko-
rzystujacy je w rekodziele, przy produkeji pamiatek czy mebli.

Wychowales sie na surowych, naturalnych materialach, ale slawe zdobyles

dzieki projektowi z widkna szklanego — wlasnie z niego wykonana jest

twoja stynna lawka ,E-Turn".

To prawda. Ale praca w drewnie zawsze bedzie dla mnie podstawa, baza,
na ktérej moge budowac inne rzeczy. Zaréwno na Tasmanii, jak i p6Zniej
interesowaly mnie eksperymenty z réznymi materialami — nadawanie im
form, ksztaltéw, badanie ich wlasciwosci. ,E-Turn”, ktéra zaprojektowalem dla
wioskiego producenta Kundalini, byta eksperymentem z linia w przestrzeni.

Wstega Mcbiusa?

Tak. ,E-Turn” to skrét od stowa ,wiecznos¢” (eternity). Forma lawki na-
sladuje wstege Mobiusa, ktérej powierzchnia nie ma poczatku ani konca.
L,E-Turn” utrwala te linie w przestrzeni. Potem byla zabawa z programem do

projektowania komputerowego. Eksperymentujac z wirtualna przestrzenia
CAD, mozna latwo przesuna¢ prég mozliwosci projektanta. Wiokno szklane
daje wolnos¢ w realizowaniu tego projektu, bo jest elastyczne.

Inspiracje czerpane z natury i projektowanie w programie 3D - czy wlasnie

w tym tkwi tajemnica twojego stylu? Twoje projekty wygladaja, jakby

pochodzily jednoczesnie z organicznego Swiata i z przyszlosci.

Chyba dobrze to okreslifas. Natura mnie inspiruje, zawsze stanowi punkt
wyijscia dla moich prac. Ale ich ostateczny ksztalt jest efektem zastosowania
cyfrowych narzedzi - od etapu projektowania az po produkcje. W ten spo-
s6b nadaje im ostatni szlif, pozbawiam je pewnej chropowatosci wiasciwej
naturze, wygladzam i nadaje maszynowsa estetyke.

Ale za tym wszystkim stoja umyst i wrazliwos¢ czlowieka. Jak rodza sie

twoje pomysly?

Czasem, jak w przypadku ,E-Turn”, z ciekawosci. Zastanawiam sie, jak by
wygladal mebel narysowany jedna plynna linia. Taka, jaka wykonuje sie,
kreslac podpis. Tyle Ze zamiast na papierze, zrobilem ja w przestrzeni. Linia
gnie sie, zakreca. CAD pozwala ci oglada¢ niemal natychmiast wszystko, co
sobie wymyslisz.

Bez koniecznosci tworzenia setek prototypow.

Proces cyfrowy pozwala na pominiecie wielu faz. Ale wciaz wykonujemy
prototypy, zwlaszcza gdy testujemy materialy. Sa szczegdlnie uzyteczne, kiedy
naprawde musisz nagina¢ wilasciwosci jakiego$ materiatu, aby pasowaty do
twojego pomystu. Bo, tak jak powiedziala, u podstaw tworzenia zawsze tkwi
pomyst. Na poczatku, gdy jeszcze jest w postaci wyobrazenia, moze pozosta-
wac nieco zamglony. Ale potem staje sie rzeczywistoscig — jako prototyp,
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projekt w programie CAD czy tréjwymiarowy wydruk. To tylko przedtuzenie
technicznych mozliwosci.

Jesli mowa o testowaniu wlasciwosci materialu - z pewnoscia masz cie-

kawe doswiadczenia z krzeslem ,Cowrie”.

Pokaze ci co$ (Brodie oprowadza mnie po swoim studiu przy uzyciu kamery
internetowej i z jednej z wielu pélek wypelionych prototypami zdejmu-
je 15-centymetrowy model ,Cowrie”. Jest tam takze lezak ,Cowrie” i plaski
owalny arkusz - to krzesto ,Cowrie” jeszcze przed uformowaniem w swoj
niezwykly ksztalt). To wlasnie ,Cowrie”, tyle Ze jeszcze niepowyginane.

Sklejke chyba dos¢ trudno sie wygina i modeluje?

To prawda. Ale gdy pracuje sie z tymi wszystkimi materialami, zdobywa
sie wiedze. Zaczynasz rozumie¢, jak daleko mozesz sie posuna¢ w ekspe-
rymentach. Mysle, Ze to jest wilasnie moja nisza. Dorastatem, robiac meble,
eksperymentujac z tworzywami. Pracowalem wyobraznia i rekami. Testuje
materialy, ale tez je rozumiem. Wiem, co zrobi¢, zeby drewno nie peklo. Pracu-
jacnad ,Cowrie”, analizowalismy ergonomie stynnych krzese}, ktére odniosty
sukces: projektéw Charlesa Eamesa, Carla Hansena i innych. Zastosowalismy
ja w ,Cowrie”, najpierw na ekranie, potem w prototypie. Gdy poszliémy do
fabryki, zeby zleci¢ produkcje, patrzyli tam na mnie, jakby chcieli powiedzie¢:
LBrodie, oszalales! Tego nie da sie zrobi¢ z drewnem, bo peknie!”. Wtedy poka-
zaliSmy im prototypy, zeby udowodnié, Ze to jednak mozliwe.

»Cowrie” to kluczowy element duzego projektu ,Made in Ratio”. Wydaje

sig, Ze w swojej karierze osiagnales ten etap, w ktorym funkcja nabrala

wiekszego znaczenia. Wczesniej pozostawala w cieniu formy.

Masz na mysli to? (Brodie siega po niewielki model fawki ,Remix” zaprojek-
towanej w 2008 roku). To prawda, ale zalozenia tego projektu byly zupehie

there’s always an idea behind all that. At first, it might be a little foggy in your
mind and imagination, but then it comes to life, whether it's through creating
prototypes, digital modeling or 3D printing. Those tools are just extensions of
what’s possible and what we can do.

Speaking of testing the material: there must be a particularly interesting

story behind the Cowrie chair.

I'll show you something (Brodie takes me on a tour of his studio with
the use of his Webcam and from one of his many shelves filled with similar
pieces, he takes a 15-centimeter model of the Cowrie chair. There’s also the
Cowrie rocker and a flat oval sheet: it represents the Cowrie chair before it
was transformed into an actual chair). This is Cowrie but you have to fold it.

Plywood must be quite difficult to fold.

It is, but when you're working with these materials and you have this
foundation of knowledge, you understand how far you can push them and
experiment with them. I guess that’s my niche. I grew up making things,
challenging materials, creating things with the use of my imagination and
my hands. I push and stretch materials, [ understand them.Idon't push them
too far. This process was longer in the case of the Cowrie chair. We analyzed
the ergonomic qualities of famous chairs, such as Charles Eames lounges,
Carl Hensen pieces and other successful designs. We used the results of our
analysis to design Cowrie, first on the screen, then as a prototype, version
after version. When we went to the factory, they looked at me as they were
saying: “Brodie, you're crazy! That's not possible with wood, it will break”. And

inne. ,Remix” to limitowana seria dla kolekcjoneréw. Wciaz zdarza mi sie re-
alizowac tego rodzaju projekty z przeréznych materialéw. Natomiast w,Made
in Ratio” chodzi o znalezienie wlasciwych proporcji miedzy forma a funkeja,
miedzy starym a nowym. Chodzilo o zrobienie czego$ bardziej dostepnego
i praktycznego. ,Made in Ratio” sigga do historii rzemiosla, do poczatku mojej
nauki zawodu. I faczy je z technikami cyfrowymi. W ten sposéb bylismy
w stanie zrobi¢ interesujace krzeslo z jednego kawatka sklejki.

Czy uwazasz ,Made in Ratio” za swo6j najwazniejszy projekt?

W tym momencie to wiasnie on angazuje mnie najbardziej. Ale nie mam
pewnosci, czy jest najwazniejszy. Wezesniej w mojej karierze dostalem
szanse i moglem pracowa¢ z Kundalini - najpierw byta lampa ,Morphie”,
potem ,E-Turn” ktéry naprawde stal sig przelomem, a p6Zniej lampa ,Clover”.
Jednoczesnie robitem limitowane edycje, takie jak ,Remix” czy krzeslo ,Re-
verb”. To byly wazne projekty. Mialem doswiadczenie z produkcja masowa
iz obiektami dla kolekcjoneréw. Pomiedzy tymi dwoma obszarami powstato
,Made in Ratio”, autorska marka, ktéra zwraca sie ku korzeniom, ale w bardzo
nowoczesny sposob.

Ile ,Remiks6w” powstalo do tej pory?

12. To seria 10 sztuk i do tego dwa prototypy. Wszystkie zostaly sprzeda-
ne, pojechaly do Nowego Jorku, Londynu, Paryza, Los Angeles, jedna jest
w Australii.

Milo byloby je czasem odwiedzié...

Niestety nie mam okazji czesto ich widywac. A rzeczywiscie byloby mito.
Bo jako twoérca mialem z nimi kontakt jedynie przez bardzo krétki czas, a potem
wyijechaly, by wies¢ wiasne zycie. Mam nadzieje, ze tam, gdzie sa, przynosza
rados¢ wielu ludziom - a przynajmniej swoim wiascicielom.

then we showed them the prototypes we had made to prove it’s possible.

The Cowrie chair is a key element of your big project, Made in Ratio. I think

this is a stage in your career where the function became somewhat more

important. In your earlier designs, it was way behind the form.

You mean this? (Brodie shows me a small prototype of the Remix bench
designed in 2008) Yes, that's true, but in the case of this piece our goals were
completely different. Remix was a limited series for collectors. I still design
such things using various types of materials. The Made in Ratio collection is
about finding a perfect proportion between old and new, between form and
function. I wanted to create something more functional, accessible, affordable,
more down to earth. Made in Ratio is referring to the history of craft, drawing
from the heritage of craftsmanship, my professional foundations. And then it
merges them with digital techniques. As a result, we were able to create an
interesting chair out of one piece of plywood.

Do you consider Made in Ratio as your most significant project?

Currently, I mostly focus on this project. But I'm not sure it it's the most
important one. Early on in my career, [ was given the opportunity to work with
Kundalini: first, there was the Morphie lamp, then the E-turn bench which
was really big and then there was the Clover lamp. I also designed limited
editions of the Remix and Reverb chairs. They were pretty significant as well.
T'had experience with mass production and with pieces for collectors. And in
between those two there’s Made in Ratio, an original label which is trying to
get back to basics but in a very modern way.

Behind an object: The story of making LABEJ Design - Interview

How many Remix benches have been made to date?

I guess we've made twelve pieces. A limited edition of ten pieces and two
prototypes. They were all sold and went to places such as New York, London,
Paris, Los Angeles, there’s also one in Australia.

It would be nice to go and visit them someday...

Unfortunately, I don't get to visit them too often but it would be good to
see them occasionally. You only see them for a very short period of time and
then they go off to have very private lives. I hope they're enjoyed by many
people or at least by their owners.

If you were to save just one of your designs for future generations, which

one would it be?

Maybe Remix. I think this is the one that kind of includes absolutely eve-
rything. Are you surprised?

Yes. I thought you've evolved towards simpler design, towards basics, such

as the Cowrie chair. I though you left fiberglass behind you.

Not really. In my studio, we are working on some private commissions at
the moment. They're tables quite similar to the Jet Desk I did for Sworovski
in 2008. It might be an evolution but sometimes I return to those stages of my
career and they are certainly not closed forever.

What was the starting point for the Remix bench?

I'was working on another project with a colleague of mine. We were cast-
ing concrete into molds and wasted a part of it. We were doing all those tests
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Gdybys mial zachowa¢ dla potomnosci tylko jeden ze swoich projektow,

na ktory bys sie zdecydowal?

Chyba wlasnie na ,Remix”. Mysle, ze to w nim zawarlem absolutnie wszyst-
ko. Dziwi cie to?

Dziwi. Myslalam, ze ewoluujesz w kierunku prostszych projektow, takich

jak ,Cowrie”, ze czas wlokna szklanego masz za soba.

Niezupehie. Pracujemy teraz w moim studiu nad prywatnym zamowie-
niem na stoty bardzo podobne do ,Jet Desk”, ktore zaprojektowatem dla Swa-
rovskiego w 2008 roku. By¢ moze ewoluowalem, ale czasami wracam do
wezeshiejszych etapéw mojej kariery, ktére weale nie sa zamkniete.

Jak to sie zaczelo z , Remiksem"?

Pracowalem zkolega nad zupenie innym projektem. Wykonywalismy odlewy
zbetonu. Lejac go, cze$¢ zmarnowalismy, robiliSmy kolejne testy ita praca zaczela
nas troche za duzo kosztowac. Zastanawiatem sie nad materialem, ktéry moglbym
wykorzystaé w obrébce metoda CNC (sterowana komputerowo). Krétko méwiac,
szukalem surowca na przemial. Zauwazylem, ze w pracowniach zostaje masa
odpadéw. Zadnego z nich nie jest na tyle duzo, zeby mozna bylo cokolwiek z nim
zrobié. Pomyslatem, Ze daloby sie je polaczyé. Skoro z kazdym z tych materialéw
mozna pracowac w tej samej technice, dlaczego by nie uzy¢ wszystkich razem?
,Remix” to miks materialéw z odzysku, ktére tworza kolejne warstwy.

Wymien te warstwy.

(Brodie bierze do reki maly model ,Remiksu” i kolejno wskazuje). Sa tu
sklejka, ptyta wirowa, akryl, corian, ptyta pilsSniowa i wiele innych rodzajow
sklejki. Eawka w pelnym wymiarze ma 44 warstwy réznych materialow.
Z tego, co powstalo maszynowo, wycielismy mebel. Ciecia prowadzone pod
réznymi katami sprawiaja, ze warstwy wibruja, s3 dynamiczne.

and it started to become quite expensive. I was thinking about materials that
could be used in the CNC process. Basically, I was looking for waste materials.
And I noticed that a lot of workshops had all these leftovers: there’s never
enough to make anything, but if you put them all together, there’s plenty of
material. If you can work with them individually, using the same technique,
why wouldn't you just mix them all together? Remix is a mix of recycled
materials. They create layers.

Name some of these layers.

(Brodie shows me the little Remix prototype and names its elements) You
have plywood, chipboard, acrylic, corian, hardboard, other types of plywood.
In its full size, the bench has 44 layers. And then the piece is cut out by a ma-
chine. The angles of the cut make the layers look uneven, more dynamic and
interesting,.

And then there’s the shape.

The shape is very abstract. It could be a chaise longue, it could also be
a bench. How you interact with it from a functional point of view really is
an interpretation of the user. To be honest, people don't really buy them to
sit on them.

This seems to be an interesting attitude of a designer towards func-

tionality...

It's just an object, but it works. It's like when you're walking in the country-
side and you need to sit down, you just look for the perfect rock or a tree trunk.
And you give it its function. That's exactly how you can interact with Remix.

A jak okredlilbys ksztalt lawki?

To abstrakcja. Mozna nazwac to fawka, réwnie dobrze szezlongiem. To,
jaka funkcje przypisze sig temu obiektowi, zalezy w duzej mierze od inter-
pretacji uzytkownika. Szczerze méwiac, ludzie raczej nie kupuja ,Remiksu”
po to, zeby na nim siadac.

Ciekawe podejscie projektanta do funkcjonalnosci przedmiotu.

To tak, jak w sytuacji, gdy podczas spaceru na tonie natury zapragniesz na-
gle usiasé. Szukasz odpowiedniego kamienia czy zwalonego pnia. To ty nada-
jesz mu funkcje. Dokladnie tak samo mozesz wejs¢ w interakeje z ,Remiksem”.

Mysle, ze tworzac ,Remix”, bardziej zblizyles sie do rzezbiarza niz do pro-

jektanta. Zresztq twoje wczesniejsze prace bardzo przypominaja rzezby,

nie sadzisz?

Zgadzam sie. Sa skoncentrowane na pojedynczym obiekcie. I stworzone
tak, aby oglada¢ je zkazdej strony. Poza tym niektore, tak jak wlasnie ,Remix”,
sa sprzedawane przez galerie.

Stales sie slawny przed trzydziestka. Jak taki mlody projektant moze sig

przebic?

Nie doszlo do tego z dnia na dzien, to wymagalo ode mnie duzo ciezkiej
pracy. Oczywiscie mialem szczescie, bo dos¢ wezesnie dostalem szanse pra-
cy dla Kundalini. Dolaczylem do nich, majac 24 lata. Mozna powiedzie¢, ze
wlozylem noge w drzwi do wielkiego $wiata dizajnu. Sukces przyszedt wraz
z drugim projektem, jaki dla nich realizowatem. Dzieki niemu zyskatem pew-
nosc siebie, przekonanie, ze moje projekty znajduja uznanie wsréd ludzi. I to
zachecilo mnie do dalszych poszukiwarn, wykorzystania mojego potencjatu
tworczego. W Kundalini nikt nigdy nie prébowat mnie ogranicza¢, nikt nigdy
nie powiedziat ,Nie r6b tego, to jest ghupie”. Bardzo to doceniam.

I think Remix allowed you to concentrate rather on the sculptor than the
designer in you. In general, your earlier works are very much like sculptures,
don’t you think?

[ agree. They were more about celebrating a single object. This approach
takes all angles into consideration. Also because pieces like Remix are sold
by galleries.

You've made a big name for yourself with the E-turn bench when you

were still under 30. How can such a young designer make such a success?

It didn't happen instantly, it took a lot of hard work. Of course, I was quite
fortunate early on, as I was given the opportunity to work with Kundalini.
[ started working with them when I was about 24. But that was more of
a foot in the door than instant success. The real success came with the sec-
ond product. E-turn gave me a certain confidence, a feeling that that there is
an audience for my work. It inspired me to really push myself as a creative
individual. Nobody from Kundalini ever tried to impose any limitations on my
work. They never said: “Don’t do that, it's stupid”. And I really appreciate that.

Two years ago you were so kind as to pass some of your knowledge to young

Polish designers. How did you like Poland?

I'was a special guest at the Arena Design 2014 during the Poznan Inter-
national Fair. It was fantastic, I loved the hospitality, the passion for design
and the industry. Poland has such a big manufacturing base which was re-
ally impressive that week. I suppose design is only a very small part of this
industry, a kind of a cherry on top. But young designers from universities
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Dwa lata temu byles tak mily i podzieliles sie swoja wiedza z dziedziny

dizajnu z polskimi projektantami. Jak zapamietales Polske?

Bylem goSciem specjalnym na Arena Design 2014 w Poznaniu. Bylo fanta-
stycznie, goscinnos¢, z jaka mnie przyjeto, i wasza pasja do dizajnu zrobity na
mnie wielkie wrazenie. Polska ma ogromne zaplecze produkcyjne, ktore pod-
czas tego eventu pokazalo sie z mocnej strony. Dizajn stanowi tylko niewielka
czes$¢ tego przemystu. Ale mlodzi projektanci z uniwersytetéw zrobili Swietne
pokazy. Ja mialem niewielka wystawe swoich praci spotkania autorskie, ktére
stanowily cze$¢ trzydniowego programu.

Masz swoj ulubiony material?

Gdybym musial wybrac jeden, oczywiscie byloby to drewno. Szklo jest
cudowne, metal tez. Wszystkie mnie fascynuja. Praca z kazdym z nich uczy
czego$ innego. Za kazdym projektem kryje sie pomys}, ale takze historia jego
wykonania. Szezlong ,Glacier” byl kolosalnym osiagnieciem, jesli chodzi o od-
lanie ksztattu ze szkla na tak wielka skale. Pracowalem nad nim z mistrzami
z czeskiej Bohemii. I byla to przede wszystkim apoteoza materiaty, jakim jest
szlo, proba poradzenia sobie z nim. ,Reverb” i ,Reverb Wire” s3 kosztowny-
mi koncepcjami, ktére przenosza w inny wymiar sama forme krzesla oraz
mozliwosci tworzywa, z jakiego sa wykonane. ,Reverb” zrobilem z jednego
arkusza aluminium o grubosci 3 mm, ktéry jest napiety i wywiniety w ksztatt
przypominajacy kapelusz grzyba. ,Reverb Wire” bazuje na tym samym po-
mysle, ale zamiast blachy jest siatka, ktéra rozciagajac sie, rozkwita w ksztatt
kapelusza. Natomiast ,Remix” to wspdlistnienie wielu réznych tworzyw,
z ktérych wycieto piekny, plynny ksztalt.

Czy jest material, z ktorym jeszcze nie pracowales albo nie pracowale§

wystarczajaco duzo?

organized great shows.Ihad alecture which was part of a three-day program
and a small exhibition of my works.

What is your favorite material to design with?

If Thad to choose one, it would obviously be wood. But glass is also amaz-
ing, metal as well. I'm fascinated by all types of materials. They have different
qualities and working with them is a learning process. There’s always a story
of how the idea came about but also a story of the creation of the object itself.
The story of making. For example, the Glacier chaise was an epic, colossal
achievement which involved casting glass on a huge scale. I worked with
Czech glass masters from Bohemia. And that was very much a celebration
of the material and the process. The Reverb Chair and Reverb Wire Chair are
really expensive ideas that are experimenting with the material's possibilities
and the form of a chair. Reverb Chair is made out of a single sheet of 3-mm
thick aluminum. It is extended and stretched into this mushroom shape.
Reverb Wire Chair is the same chair but that expansion is expressed through
the wired frame that is kind of blossoming into this shape. Remix is a union
of all the different materials joined together, combined and transformed into
something beautiful.

Is there a material you've never worked with or didn’t work enough with?

We're currently starting to do some pieces with the use of carbon fiber,
mirrors and marble which is a natural material but we're going to give it some

amazing shapes.

Wilasnie zaczynamy robi¢ co$ z wiékna weglowego, luster i marmuruy,
naturalnego materiaty, ktéremu chcemy nadac niezwykty ksztalt.

Bedziesz go wyginal?

To niezty pomyst (Smiech). Sprobujemy go podgrzaé i powyginac.

»+Glacier” zawsze wydawal mi sie nieprzyjazny.

Nie da sie ukry¢, ze jest zimny. Zostal zaprojektowany w taki sposéb, zeby
oszalamia¢ swoim rozmachem. Jego wytworcy szukalem dookola $wiata
- od tutejszych londynskich pracowni, przez Nowa Zelandie, az po Kalifornie.
Ostatecznie trafitem do Czech. Odlewnicy z Bohemii s3 nie tylko mistrzami
w swoim fachu. Oni biorg sie do projektéw, ktére inni uwazaja za niemozli-
we. ,Glacier” zostat odlany do géry nogami w gipsowej formie. Szklane kost-
ki rozgrzano, rozpuscily sie i spltynely do formy. To by} 90-dniowy proces,
bo ,Glacier” musiat stygna¢ bardzo powoli. To naprawde wielka masa szkla
-135litréw. 1 gdy widzi sie go na zywo, robi magiczne wrazenie, odbija $wiatlo,
wibruje. Jest niezwykly.

Powstala tylko jedna sztuka?

Trzy. Byly robione osobno, na zaméwienie. Za kazdym razem trwalo to
90 dni, do tego jeszcze dodatkowe 2-3 tygodnie na wykonanie formy i jej
wysuszenie. Bo wilgo¢ w gipsie moze zakloca¢ proces odlewu, a wolisz raczej
unikna¢ takich zaklocen, gdy inwestujesz czas i mase pieniedzy w szklo.

Ale gdy ,Glacier” ostygnie, pozostaje zimny juz na zawsze.

Dokladnie. A jesli ktos zapragnie sie go pozby¢ wczesniej, jest to mozliwe,
bo jest on w stu procentach degradowalny. Ale pieniedzy zainwestowanych
w niego niestety nie da sie w ten sposéb odzyskac.

Rozmowe przeprowadzono za posrednictwem Skype'a. 1

Are you going to bend it?

That's actually a good idea (Brodie laughs). We'll heat it up and bend it.

As for the Glacier chair, it always struck me as not very user-friendly.

It's true that it’s a bit cold. It was designed as a fairly sensational
object. My research took me all around the world, from New Zealand to
California. But I ended up making it with Czech glass casters, who are
the real masters of this craft. They take on crazy pieces that other people
wouldn't think are possible. Glacier was cast upside down, in a plaster
mold. Glass cubes were heated, then put inside, they melted and filled
the form. This was a 90-day process, because it has to cool down very
slowly. It's a lot of glass, 135 liters of it. And when you see it in real life,
it has a very magical presence, it constantly reflects light and vibrates.
It's a very special object.

Did you make just one piece?

No, we've created 3 pieces. They were made to order. Each took 90 days.
With 2-3 additional weeks, because you also have to make the mold and heat
it up so that the plaster would dry. If it's not completely dry, moisture can
disrupt the casting process, which you don't want to happen when you invest
so much money and time in the glass.

But once it cools down, it stays cold forever.

Exactly. And if you want to get rid of it, it's 100 percent recyclable. Unfor-
tunately, you wouldn't be able to get your money back that way. 4
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