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Brodie Neil

GUIDE DESIGN

> Pourquoi avoir choisi le design ?

B. N. : « Le design a toujours été la discipline créative qui m'attirait le
plus. Je pense gue c'est la perfection et le raffinement a la fois des
formes et des process ligs au design qui m'ont placé devant un defi
creatif trop tentant pour étre ignore. || m'en est resté 'amour de créer
et de voir émerger des idées nouvelles. Une fois que vous avez compris
Ces processus, Vous pouvez pousser leur potentiel plus loin, et faire de
votre vie de designer un challenge permanent ».

> Comment décririez-vous votre travail ?

B. N. : « La forme est au cosur du design. Peu importe 'influence ou
l'sudience, la forme a toujours eté |a base essentiglle. Dans mon travail,
J'al exploré de multiples facons d'interpréter |a forme @ I'organique et
fluide, la linéaire et rigide, la géomeétrigue et symetrique, la simple et
claire ou encore la complexe et laborieusement compliquee. Je crois
que J'aime me lancer des defis en termes de design des formes et de
leur réalisation, en tenant compte de la relation spatiale entre la forme
elle-méme, l'espace gu'elle occupe, et nous, |'usager ».
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PMLEIA canapé lounge, 2005, .
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Brodie Neil est né en Australie, en 1979, Diplomé de |'University
of Tasmania en 2001, il part aux USA pour compléter sa forma-
tion & la Rhode Island School of Design en 2004. Aprés une pre-
miére experience a New York, Brodie vit désormais a Londres ol
Il developpe de nouveaux projets pour de grands éditeurs euro-
peens, projets qui verront le jour dés e début de I'année 2006,

> Selon vous, quelles sont les deux ou trois qualités principales qui
font un bon designer ?

B. N. : « L'individualisme, I'approche qui donne son caractére unique a
une creation. Il v a tellement de similarités autour de nous dans |a cul-
ture moderne gue nous sommes souvent tous influencés de la méme
fagon. Les designers qui cherchent I'inspiration dans leurs expériences
personnelles ont tendance a s‘exp'rimer de facon plus distinctive.
L'audace, car sans faire l'effort d'expérimenter, nous n'avancerions ja-
mais, gue ce soit en tant que designer ou simplement en tant gu'hu-
main.

La souplesse, la capacité d'adapter son intuition et ses idées aux dif-
ferents domaines du design tels gue les problématiques d'échelle, les
matériaux, les ressources, le marche, etc... ».

> Avez-vous un matériau de prédilection ?

B. N. : « || est gifficile d'en choisir juste un seul | J'aime travailler avec une
large gamme afin d'explorer les capacités propres de chague matériau,
Le bois est passionnant, il est a la base de tellement de choses et on peut
l'utiliser et le manipuler de facons si différentes. La diversité des métaux
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=t toutes les formes gu'ils peuvent prendre, cela représente aussi
Jne ouverture excitante, Les plastiques permettent aux structures au

sign fluide de devenir ‘rigides’, de prendre vie, et peuvent offrir une
rensparence qui apporte une nouvelle dimension. Enfin, il v a les com-
Dosites, comme |a fibre de carbone. Avec leur rapport poids/resistance,

s peuvent redéfinir non seulement notre facen de regarder le mobilier,

als aussi notre facon de |'utiliser ».

> Quels sont vos projets pour Pavenir ?

B. N. : « Etendre mes collaborations avec des industriels et des éditeurs
Tout en continuant & exposer mon travail lors de salons ou d'évene-
Tents exceptionnels. Jaime avoir plusieurs projets en cours, souvent
Situes dans des domaines de compéetences différents et qui se stimu-

=0l mutuellement »,

nitpywww.brodieneill.com

SAL. iounge sofs, 2005,

£ssence chaise longue/day bed, 2003,
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Carbongina chaise en acier, 2004,
et Spun, table en aluminium, 2005.
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